PROGRAMA DE PICE II
CREATIVIDAD E INNOVACIÓN

1. El yo integral / el ser Bio-Psico y Social
2. La piramide de las necesidades de A. Maslow

3. Creatividad e Innovación, definiciones, diferencias, tipos, enfoques y generalidades
4. Proceso Creativo, definiciones y tipos según diferentes autores
· Ejercicio

5. motivación, Valores, la escala de autoestima, el autoconcepto, la autoevaluación, el autoconcepto, el autorrespeto.
· Ejercicios

6. Proyecto de Vida

· Ejercicio

7. la mano de poder de Rosabeth Moss Kanter

8. Las 7 s, el pensamiento lógico, Mapas mentales y Desbloqueo mental

9. La Comunicación  Asertividad

· Ejercicio

10. La inteligencia, Tipos

11. Inteligencia Emocional

12. Técnicas para producir ideas y para comprender los problemas

13. Fluidez del pensamiento, estimulación verbal

14. Técnicas para valorar las ideas 
